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Thema:

Beschreibung: 

Im Rahmen des Workshops lernen die Teilnehmer, wie sie aus wenigen Mitteln ein 
Spiel erstellen können. Dazu erarbeiten sie, welche Komponenten ein Spiel braucht, 
wie diese erstellt und zusammengefügt werden und wie das Spiel veröffentlicht 
werden kann. Sie beschäftigen sich u.a. mit Spielgrafiken, Sound, Spiellogik und UI.

Lerninhalte: 

• Was benötige ich, um ein Spiel erstellen zu können?

• Wie programmiere ich Spiellogik?

• Wie entwickle ich das User Interface?

Ergebnis: 

Im Ergebnis des Workshops sind die Teilnehmer in der Lage ein Spiel mit Unity zu 
entwickeln und können das Spiel mit nach Hause nehmen.
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